Положение

по проведению открытой выставки-конкурса по робототехнике

«Робот как игрушка»

Цель конкурса: создание условий для самореализации, саморазвития и позитивной социализации детей и подростков  средствами робототехники
Задачи конкурса: повышение интереса подрастающего поколения к конструкторской деятельности, развитие абстрактного мышления и способностей к поиску не стандартных решений, тренировка работы в команде, умение технически грамотно выражать свои мысли, доводить задуманное до воплощения в законченную действующую модель.
I. Участники конкурса

К участию в конкурсе приглашаются школьники в возрасте от 7 до 12. Состязания проводятся номинации:

· программируемые механизмы.
II. Порядок проведения выставки-конкурса
1 этап. Отборочный тур. Выставка моделей.

В выставке принимают участие готовые, заранее собранные легоконструкции. Конструкции должны представлять собой действующие модели роботов, собранных по оригинальным или стандартным схемам сборки, демонстрирующие разнообразные варианты реализации игровых  сценариев и ситуаций. Использование моделей собранных по стандартным схемам, прилагаемым к конструкторам LEGO желательно но не обязательно.

Каждому участнику предоставляется выставочное место (сектор). Участники самостоятельно  представляют свою модель в действии, комментируют ее действия в игровой ситуации отборочной судейской комиссии и зрителям. 
Каждая представленная конструкция должна сопровождаться техническим описанием, которое включает в себя:

1. титульный лист (учреждение, название игрового сценария автор (авторы), руководитель);
2. описание назначения игрового сценария и модели;
3. краткое руководство по использованию модели в игровом сценарии (допустимо несколько вариантов);
4. карта сборки или фото конструкции (не обязательно); 
Комиссия  отбирает наиболее интересные модели для финального тура защиты игровых сценариев. Гости и участники голосуют за лучшие  игровые сценарии и модели, которые получат приз за оригинальность и не стандартное решение.
2 этап. Защита игрового сценария.

Для выступления во втором туре  вызываются победившие в первом туре игровые сценарии и происходит их публичная демонстрация. 

Автор рассказывает о игровых возможностях  своей модели, её назначении и принципе действия, а так же о других вариантах игровой деятельности и программах в которых может быть применена представленная конструкция.

Отвечает на вопросы судей.

Конкурс проводится  04 ноября 2015 года, в 15.00

в "Культурном центре "Зеленоград" 
по адресу:Зеленоград, Центральная пл., д.1
 ГАУК Г.Москвы КЦ "Зеленоград", атриум. 

(Регистрация открыта с 14.00)
Заявки на участие принимаются до 1 ноября по адресу: konkursDVTV@rambler.ru 
или заполняются на сайте: http://constructive.ucoz.ru/index/zajavka_na_uchastie_v_sorevnovanijakh/0-30
В заявке указать фамилию имя возраст участника, учреждение, название конструкции, имя педагога (полностью).

III. Порядок награждения победителей

Все участники получают сертификат участия в выставки конкурсе.

Победители получают первое, второе и третье место и награждаются дипломами. Результаты и имена победителей по окончании соревнования будут опубликованы на сайте http://konstructive.ucoz.ru/
Организатор соревнования
ГАУК г Москвы КЦ "Зеленоград"

руководитель  Косицын Сергей Юрьевич, телефон: 8(903) 125-20-34

Приложение №1. 

Заявка на участие в открытой выставки-конкурсе по робототехнике

«Робот как игрушка» Учреждение:___________________________________________________
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	Возраст
	Название робота 
	Среда программирования
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  Контактная информация руководителя (педагога):

	Ф.И.О.
	Электронная почта
	Телефон для связи

	
	
	


 

